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p Jojo I'escargot a vu une salade plus belle que les autres. || avance sur les lignes
du quadrillage d'un nceud a 'autre.
Suis le code pour tracer son parcours et entoure la salade qu'il va manger.
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ﬂ La souris veut aller manger le morceau de fromage par le chemin le plus court.

Ecris le programme
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de la souris,
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Les rues du village de Noé forment un quadrillage.
Trace le chemin qu'il parcourt et entoure
le bitiment ol il arrive.
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La maman de Lola veut se rendre & la mairie en voiture.
Mais il y a de nombreuses rues bamées.
Ecris les indications qu'il faut lui donner pour éviter tous les travaux.
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